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Анотація 

У цій статті розглядається розробка голосового асистента з використанням технологій Node.js та React. 

Особлива увага приділяється архітектурі системи, використаним інструментам і методам обробки голосових 

команд. Аналізуються основні виклики та переваги створення такого додатку, а також перспективи розвитку 

голосових асистентів у контексті сучасних веб-технологій. 
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Abstract 

This article discusses the development of a voice assistant using Node.js and React technologies. Special attention is 

paid to the system architecture, tools, and methods used for processing voice commands. The main challenges and 

advantages of creating such an application are analyzed, as well as the prospects for the development of voice assistants 

in the context of modern web technologies. 
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Вступ  

Голосові асистенти стали невід'ємною частиною сучасного цифрового світу, забезпечуючи 

користувачам зручний та швидкий доступ до інформації та послуг. Вони використовуються в різних 

сферах, від домашніх пристроїв до бізнес-додатків. Метою даної роботи є розробка голосового 

асистента з використанням технологій Node.js та React, що дозволить підвищити ефективність 

взаємодії користувачів з системою. 

 

Результати дослідження 

Голосові асистенти використовують технології обробки природної мови для інтерпретації 

голосових команд і виконання відповідних дій. Вони забезпечують інтерактивний інтерфейс, що 

дозволяє користувачам отримувати інформацію, керувати пристроями та виконувати різні задачі за 

допомогою голосових команд. Сучасні голосові асистенти, такі як Amazon Alexa, Google Assistant та 

Apple Siri, стали популярними завдяки своїй зручності та широкому функціоналу. 

Для реалізації голосового асистента було обрано технології Node.js та React. Node.js 

використовується для серверної частини додатку, забезпечуючи високу продуктивність та 

масштабованість. React використовується для розробки інтерфейсу користувача, що дозволяє 

створювати швидкі та інтерактивні веб-додатки. Крім того, використовуються інструменти для 

розпізнавання голосу, такі як Web Speech API, та бібліотеки для обробки голосових команд. 

Для реалізації голосового асистента було обрано технології Node.js та React. Node.js 

використовується для серверної частини додатку, забезпечуючи високу продуктивність та 

масштабованість. React використовується для розробки інтерфейсу користувача, що дозволяє 

створювати швидкі та інтерактивні веб-додатки. Крім того, використовуються інструменти для 

розпізнавання голосу, такі як Web Speech API, та бібліотеки для обробки голосових команд. 

Архітектура системи голосового асистента складається з клієнтської та серверної частин. 

Клієнтська частина реалізована на React, яка відповідає за взаємодію з користувачем, розпізнавання 

голосових команд та відправлення їх на сервер. Серверна частина реалізована на Node.js, яка обробляє 

отримані команди, виконує відповідні дії та повертає результати клієнту. 

Основні компоненти: 

 VoiceAssistant: обробляє голосові команди, передані з клієнта, та виконує відповідні дії. 



 SpeechRecognition: розпізнає голосові команди користувача. 

 CommandProcessor: обробляє команди та виконує відповідні дії. 

 HistoryManager: зберігає історію виконаних команд. 

 UserManager: управляє користувачами та їх командами. 

Розробка голосового асистента на основі Node.js та React включає ряд викликів, таких як обробка 

природної мови, забезпечення високої продуктивності та масштабованості, інтеграція різноманітних 

бібліотек та інструментів. Проте, ці технології забезпечують високий рівень продуктивності, зручність 

у розробці та інтерактивність інтерфейсу користувача. 

Розроблений голосовий асистент дозволяє користувачам взаємодіяти з системою за допомогою 

голосових команд. Система успішно розпізнає та обробляє команди, забезпечуючи зручний та 

ефективний інтерфейс. Тестування показало високу точність розпізнавання команд та швидкість 

виконання дій. 

Висновки 

Розробка голосового асистента з використанням Node.js та React показала, що такі технології 

забезпечують високу продуктивність та зручність у використанні. Голосові асистенти мають великий 

потенціал для подальшого розвитку та застосування у різних сферах. Впровадження таких систем може 

значно покращити взаємодію користувачів з інформаційними системами та підвищити ефективність 

виконання задач. 
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