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Анотація 

Ця робота досліджує сучасні підходи до навчання в кіберспорті та розробку програмного забезпечення для 

тренування кіберспортсменів. Автори проводять аналіз ролі ігрових дисциплін у формуванні навичок та 

стратегічного мислення у кіберспорті, а також досліджують інноваційні методи навчання та їх 

ефективність. Висвітлюються технологічні виклики та можливості розробки програмного забезпечення для 

підтримки кіберспортивного тренування. 
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Abstract 

This work explores current approaches to eSports training and software development for eSports training. The au-

thors conduct an analysis of the role of game disciplines in the formation of skills and strategic thinking in eSports, and 

also explore innovative training methods and their effectiveness. Technological challenges and opportunities for soft-

ware development to support eSports training are highlighted. 
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Тези 

1. Роль ігрових дисциплін у розвитку кіберспорту: аналіз сучасного стану та перспективи. 

2. Методи навчання в контексті кіберспортивних дисциплін: інноваційні підходи та їх ефективність. 

3. Розробка програмного забезпечення для тренування кіберспортсменів: технологічні виклики та 

можливості. 

4. Психологічні аспекти навчання в кіберспорті: вплив ігрових середовищ на когнітивні та емоційні 

процеси. 

5. Використання віртуальної реальності у тренуванні кіберспортсменів: переваги та обмеження. 

6. Адаптація традиційних навчальних методик до потреб кіберспортивного тренування. 

7. Роль ігрових симуляторів у формуванні стратегічного мислення та реакції в кіберспорті. 

8. Соціально-економічні аспекти розвитку кіберспорту: вплив навчальних програм на економічну 

ефективність галузі. 

9. Інноваційні підходи до визначення та оцінювання успішності кіберспортивних навчальних 

програм. 

10. Забезпечення доступності та інклюзивності у кіберспортивному навчанні: виклики та можливості. 

Висновки 

Наше дослідження виявилося заглибленою роздумною спробою відповісти на виклики та 

проблеми, що стосуються розвитку кіберспорту та навчання кіберспортсменів. Результати аналізу 

свідчать про важливість ігрових дисциплін у формуванні навичок та стратегічного мислення у 

спортсменів, а також про ефективність інноваційних методів навчання. 

Розробка програмного забезпечення для тренування кіберспортсменів виявляється обіцяним 

напрямом, проте вона потребує подальшого дослідження та вдосконалення. Використання ігрових 

симуляторів та віртуальної реальності може збільшити ефективність навчального процесу та 

підвищити зацікавленість учнів. При цьому, важливо враховувати соціально-економічні аспекти 

розвитку кіберспорту та забезпечити доступність та інклюзивність у навчальному процесі. 

У цілому, наші дослідження свідчать про потребу у подальшому обговоренні та дослідженні в 

галузі навчання та тренування в кіберспорті, з метою підтримки його стабільного та стійкого 

розвитку. 
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