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Анотація 

У роботі висвітлюється авторський досвід використання методології проєктного менеджменту для 

організації роботи студентів в процесі вивчення дисципліни «WEB - технології» в технічному ЗВО. 

Інтерактивні технології, професійна майстерність і досвід викладача – ось ті складові, які забезпечують 

ефективність процесу навчання. Демонструється приклад використання методології проєктного 

менеджменту SCRUM на лабораторних заняттях. 
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Abstract 

The author's experience of using project management methodology for the organization of students' work in the 

process of studying the discipline «WEB – technology» in technical universities is highlighted in the work. Interactive 

technologies, professional skills and experience of the teacher - these are the components that ensure the effectiveness 

of the learning process. An example of using SCRUM project management methodology in laboratory classes is 

demonstrated. 
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Вступ 

 

Нове освітнє середовище передбачає новий зміст технічної освіти, нові технології навчання, 

виховання та розвитку студента. Практика показує, що назріла необхідність перегляду технології 

навчання у вищій школі. Існуюча система підготовки інженера не може забезпечити його готовності 

до продуктивної, а не тільки репродуктивної діяльності в умовах, коли кожний фахівець буде 

постійно працювати у різних нестандартних обставинах, які вимагатимуть умінь знаходити нові, 

нетрадиційні рішення. Фахівець має на основі аналізу знаходити найбільш раціональні рішення, 

інженерної задачі, що виникла. Значної популярності останнім часом набули інтерактивні технології 

навчання. Інтерактивне («inter» – взаємний, «act» – діяти) навчання – це спеціальна форма організації 

пізнавальної діяльності; це діалогове навчання, під час якого відбувається взаємодія викладача та 

студента [1, c.4].  

Сучасні розробки інтерактивних методів навчання в професійній підготовці фахівців можна 

знайти у працях Н. В. Борисової, В. А. Петрук, М. В. Кларина, І. В. Хом’юк, А. М. Мартинець,  

Л. В. Пироженко, О. І. Пометун та інших.  

 

Результати дослідження 

 

Важливою та невід’ємною умовою застосування методологій проєктування є творчість та 

ініціатива самого викладача, що забезпечує нестандартне проведення занять, вдалий вибір методів 

викладання [2; 3; 4; 5]. 

 Наведемо приклад використання проєктної методології SCRUM в процесі навчання майбутніх 

інженерів на лабораторних заняттях із предмету «WEB – технології» [5; 6; 7]. 

SCRUM – методологія організації робочого процесу, широко використовується в IT сфері. В 

даному випадку викладач буде в двох ролях:  

- stakeholder (зацікавлена особа/замовник); 



- project mannager – керівник проєкту (тут скоріше буде направляти студентів, а не керувати 

проєктом). 

Інтерактивне лабораторне заняття з предмету «WEB – технології». 

       Мета: освітня – підвищити рівень засвоєння знань, розвивати вміння та навички роботи на 

реальних проєктах; 

Розвивальна – розвивати прагнення до більш глибокого вивчення матеріалу, пам’ять, увагу, 

спостережливість, логічне мислення, активність і самостійність студентів, прагнення до самоосвіти, 

покращення навичок роботи в команді.  

Виховна – сприяти формуванню наукового світогляду студентів, виховувати самостійність, 

відповідальність, вміння презентувати свої знання.  

 

І. Організаційна частина 

(привітання, перевірка відсутніх, моральне налаштування на роботу) 

 

ІІ. Актуалізація опорних знань 

1. Як ви вважаєте, що таке проєктний менеджмент та яка його роль під час роботи над 

проєктом? 

2. Пояснити, що таке проєктний менеджмент. Визначити основні методології проєктного 

менеджменту SCRUM та Kanban методології. 

3. Чи користуємося ми проєктним менеджментом у повсякденному житті? 

4. Які методології проєктного менеджменту ви знаєте? 

 

ІIІ. Лабораторна робота: 

 

3.1.    Розбити студентів на групи по 3-4 особи.  

3.2.   Видати завдання кожній групі (орієнтовний термін роботи над лабораторною роботою має 

бути 1 семестр). По суті, звичайні лабораторні заняття ми оформлюємо в єдиний проєкт. Результатом 

роботи студентів буде готовий проєкт, наприклад нескладний сайт з певним функціоналом. 

3.3.   Кожна група відповідно до методології SCRUM має розробити ряд артефактів (документів) 

та сам проєкт (наприклад, простий сайт) та організувати роботу по методології (поділитися, хто якою 

частиною буде займатись і т.д) + можна надати студентам ряд сервісів, які використовуються для 

реальних проєктів, для роботи з документами та організації задач (вони безкоштовні). 

3.4. Відповідно до методології загальна робота розбивається на спрінти (певний проміжок часу, за 

який необхідно виконати певний об'єм роботи. Може бути 1 - 4 тижні, але оптимально 2. 

3.5. Кожні 2 тижні відбувається Демо (демонстрація виконаної певної частини роботи). 

Наприклад, для першого Демо – це може бути налаштування робочого середовища та створення 

перших артефактів (документів) – уточнення певних вимог стосовно сайту (у stakeholder - викладача). 

Друге Демо – продемонструвати перші результати розробки (певні сторінки сайту, тощо. По суті 

захист лабораторної, але в іншому форматі). 

3.6. Фінальний етап роботи – це представлення готового результату замовнику (в даному випадку 

– викладачу).   

 

Висновки 

  

Отже, проведене таким чином заняття, сприяє розвитку умінь пояснення теоретичного матеріалу, 

саме ті знання, які здобуті своїми власними зусиллями, виявляються міцнішими і стійкішими, ніж ті, 

що отримані на лекції. Використання методології проєктного менеджменту в освітньому процесі 

передбачає наявність мотиваційної, змістової і операційної сторін пізнавальної діяльності студентів. 

Мотиваційна сторона характеризується прагненням пізнати, цілеспрямованим пошуком; змістова – 

усвідомленням і розумінням практичної ролі пізнання; операційна – використанням засвоєних і 

формулюванням нових розумових операцій з поступовим підвищенням рівня їх складності і 

посиленням самостійності студентів у процесі навчання.  
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